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2 mal 24 Begriffe mit Anfangsbuchstaben A sind in alphabetische Reihenfolge zu bringen 

(Sortierkriterien sind die Buchstabenpositionen 2 bis 5). Die Erklärungen der Begriffe sind 

diesen zuzuordnen. 

 

 

 

 

Die Vorlage enthält:  

 

 

Beschreibung und Hinweise zur Herstellung       S.   2 

Kopiervorlage für 48 Spielkarten         S.   4 

    (in 2 Serien um die Karten wegen des Umfangs auf 2 Spiele aufzuteilen) 

Leerseite für eigene Begriffe           S. 10 

Kopiervorlagen für Rückseite der Spielkarten       S. 11 

    (2 Vorlagen, wenn wegen des Umfangs die Vorlage auf 2 Spiele aufgeteilt wird) 

Liste der verwendeten Begriffe          S. 13 

Lösungsblätter zu den beiden Serien        S. 14 

Rückseite Lösungsblätter          S. 15 
Druckvorlage für Aufkleber Schachteldeckel       S. 16 

Druckvorlage für Einkleber mit Spielanleitung        S. 16 

 

 

Begriffe und Erklärungen beruhen auf dem Österreichischen Wörterbuch. 
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ZIELSETZUNG 

 

Alphabetisieren und Fingerfertigkeit in der Benützung von Wörterbüchern und Lexika bilden 

wichtige „handwerkliche“ Voraussetzungen für Recherchearbeiten. Beides soll mit diesem Spiel 

trainiert werden.  

 

Daher soll ausdrücklich das Wörterbuch im Rahmen des Spiels verwendet werden. Die 

Lösungskarten (Listen der verwendeten Begriffe) sind daher nicht als Spielhilfe zu sehen. Sie 

sollen lediglich nach dem Spiel für eine Kontrolle der alphabetischen Ordnung zur Verfügung 

stehen. Inhaltliche Kontrollen erfolgen bereits während des Spieles durch die Mitarbeiter. 

 

 

 

ZUR ANFERTIGUNG 

 

Die Seiten 4 - 6 und 7 - 9 (Begriffe) ausdrucken. Um die Spielkarten unterschiedlicher Spiele aus 

dieser Reihe auseinander halten zu können, wird auch für die Rückseite der Blätter ein Motiv 

vorgeschlagen. Wenn Sie die Spielkarten auf 2 Serien aufteilen, können Sie durch die 

Verwendung beider Varianten diese Serien unterscheidbar gestalten. 

 

Sie können die Vorlagen ausdrucken und als Kopiervorlage verwenden. Da die meisten Drucker 

aber 120g-Papier akzeptieren, können Sie in der Regel bessere Ergebnisse erzielen, wenn Sie alle 

notwendigen Blätter ausdrucken. Kopierer arbeiten in der Regel immer mit einer kleinen 

Verzerrung, was sich vor allem bei beiderseitigem Kopieren unangenehm bemerkbar machen 

kann. Achten Sie allerdings beim Drucken auf einen genauen Papiereinzug.  

 

Anschließend die Blätter laminieren und dann die Spielkarten ausschneiden. Wenn Sie Papier 

mit 120g verwenden, erhalten die Spielkarten eine bessere Qualität für die Handhabung. 

 

Durch die Verwendung unterschiedlicher Farben beim Papier lassen sich Mehrfachexemplare 

eines Spieles herstellen, die leichter getrennt zu ordnen sind.  

 

 

 

 

   

Schachteln in der vorgeschlagenen Größe sind im Papierfachhandel erhältlich. Für die 

Aufbewahrung mehrerer Spiele sind Standardprodukte anzuraten. Für die Vorlage wurde No 

183/5 der Fa. BRIEGER verwendet.  



 Für die Schachtel finden Sie auf der letzten Seite einen Vorschlag zur Beschriftung. Die 

Etiketten ausschneiden und nach dem Muster unten auf den Deckel der Schachtel kleben. Das 

kleinere Etikett („Inhalt“) innen in den Deckel kleben.  

   

 

 

 

   
 

HINWEISE ZUR BENÜTZUNG 

 

Der Platzbedarf ergibt sich leicht aus der Druckvorlage (3 oder 6 DIN A4-Seiten). Das ist mit 

einem freien Tisch gegeben.  

 

„Fremde Wörter 2“ kann ohne zwingende alphabetische Reihenfolge gespielt werden, wenn das 

Verschieben der Begriffspaare zuviel Zeit erfordert. Wird mit 48 Karten gespielt, sind die 

Schüler/innen anzuleiten, auf jeden Fall die Karten in zwei Kolonnen anzulegen.  

 

Die große Schrift wurde gewählt, um einerseits für die Schüler eine entsprechende Kartengröße 

zu erhalten. Andererseits ermöglicht sie auch der / dem betreuenden Lehrer/in eine ausreichende 

Kontrolle des Spielstandes, ohne sich in die Gruppe der Spielenden hinein zu reklamieren.  

 

 

 

   

   

   

   

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Affekt Gemütserregung 

Affront Beleidigung 

Akkord Zusammenklang 

Alternative Wahlmöglichkeit 

Ambition Ehrgeiz, Strebsamkeit  

Amnestie Strafnachlass 

Amulett 
kleiner Gegenstand, der vor Unheil 
schützen soll 

Anekdote kurze, kennzeichnende Geschichte 

 



 

Anlaut erster Laut eines Wortes 

Anrainer Grundnachbar  

Appell Aufforderung, Ermahnung  

Aquarell mit Wasserfarben gemaltes Bild 

Arglist Adeliger  

Aristokrat Südländisches Gemüse  

Artischocke Angleichung, das Ähnlichwerden 

Assimilation Sternkunde, Himmelskunde 

 



 

Astronaut Weltraumfahrer 

Astronomie Sternkunde, Himmelskunde 

Atelier Künstlerwerkstatt  

Athlet Wettkämpfer, Kraftmensch  

Atlantis sagenhaftes, versunkenes Land  

Atlas Landkartenwerk  

Attest Gutachten, Zeugnis  

Attribut Beifügung  

 



 

Abraum nutzlose Gesteinsschicht 

Adverb Umstandswort 

Agreement Übereinkommen 

Akku Speicher für elektrischen Strom 

Amazone Kriegerin in griechischer Sage 

Ampulle 
zugeschmolzenes, kleines 
Glasgefäß 

Anarchie Gesetzlosigkeit  

Angina Mandelentzündung 

 



 

Annonce Zeitungsanzeige 

Apoll 
griechischer Gott der Dichtkunst 
und Musik 

Aquädukt Wasserleitungsbrücke 

Aranzini 
überzuckerte, konservierte 
Orangenschalen 

Archiv 
Sammlung von Dokumenten, Akten 
und dergleichen 

arglos Vertrauensselig 

Argwohn Zweifel, Verdacht  

Aschanti Erdnuss  

 



 

Assistent Helfer, Mitarbeiter  

Astrologie Sterndeuterei  

Asyl  Zufluchtsstätte 

Atheist jemand, der nicht an Gott glaubt  

Atoll 
ringförmige Koralleninsel in der 
Südsee  

Atommüll radioaktiver Abfall  

Attacke Attacke, Krankheitsanfall  

Attrappe Nachbildung eines Gegenstands  
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VERWENDETE BEGRIFFE 
 

 

Abraum nutzlose Gesteinsschicht 

Adverb Umstandswort 

Affekt Gemütserregung 

Affront Beleidigung 

Agreement Übereinkommen 

Akkord Zusammenklang 

Akku Speicher für elektrischen Strom 

Alternative Wahlmöglichkeit 

Amazone Kriegerin in griechischer Sage 

Ambition Ehrgeiz, Strebsamkeit  

Amnestie Strafnachlass 

Ampulle zugeschmolzenes, kleines Glasgefäß 

Amulett kleiner Gegenstand, der vor Unheil 
schützen soll 

Anarchie Gesetzlosigkeit  

Anekdote Kurze, kennzeichnende Geschichte 

Angina Mandelentzündung 

Anlaut erster Laut eines Wortes 

Annonce Zeitungsanzeige 

Anrainer Grundnachbar  

Apoll griechischer Gott der Dichtkunst und Musik 

Appell Aufforderung, Ermahnung  

Aquädukt Wasserleitungsbrücke 

Aquarell mit Wasserfarben gemaltes Bild 

Aranzini überzuckerte, konservierte Orangen-
schalen 

Archiv Sammlung von Dokumenten, Akten und 
dergleichen 

Arglist Hinterlistigkeit, Böswilligkeit 

arglos vertrauensselig 

Argwohn Zweifel, Verdacht  

Aristokrat Adeliger  

Artischocke Südländisches Gemüse  

Aschanti Erdnuss  

Assimilation Angleichung, das Ähnlichwerden 

Assistent Helfer, Mitarbeiter  

Astrologie Sterndeuterei  

Astronaut Weltraumfahrer 

Astronomie Sternkunde, Himmelskunde 

Asyl  Zufluchtsstätte 

Atelier Künstlerwerkstatt  

Atheist jemand, der nicht an Gott glaubt  

Athlet Wettkämpfer, Kraftmensch  

Atlantis sagenhaftes, versunkenes Land  

Atlas Landkartenwerk  

Atoll ringförmige Koralleninsel in der Südsee  

Atommüll radioaktiver Abfall  

Attacke Attacke, Krankheitsanfall  

Attest Gutachten, Zeugnis  

Attrappe Nachbildung eines Gegenstands  

Attribut Beifügung  
 

 



 
VERWENDETE BEGRIFFE I 

 

Affekt Gemütserregung 

Affront Beleidigung 

Akkord Zusammenklang 

Alternative Wahlmöglichkeit 

Ambition Ehrgeiz, Strebsamkeit  

Amnestie Strafnachlass 

Amulett kleiner Gegenstand, der vor 
Unheil schützen soll 

Anekdote Kurze, kennzeichnende 
Geschichte 

Anlaut erster Laut eines Wortes 

Anrainer Grundnachbar  

Appell Aufforderung, Ermahnung  

Aquarell mit Wasserfarben gemaltes 
Bild 

Arglist Hinterlistigkeit, Böswilligkeit 

Aristokrat Adeliger  

Artischocke Südländisches Gemüse  

Assimilation Angleichung, das 
Ähnlichwerden 

Astronaut Weltraumfahrer 

Astronomie Sternkunde, Himmelskunde 

Atelier Künstlerwerkstatt  

Athlet Wettkämpfer, Kraftmensch  

Atlantis sagenhaftes, versunkenes 
Land  

Atlas Landkartenwerk  

Attest Gutachten, Zeugnis  

Attribut Beifügung  

 
 
 
 
 
 

 
VERWENDETE BEGRIFFE II 

 

Abraum nutzlose Gesteinsschicht 

Adverb Umstandswort 

Agreement Übereinkommen 

Akku Speicher für elektrischen 
Strom 

Amazone Kriegerin in griechischer Sage 

Ampulle zugeschmolzenes, kleines 
Glasgefäß 

Anarchie Gesetzlosigkeit  

Angina Mandelentzündung 

Annonce Zeitungsanzeige 

Apoll griechischer Gott der 
Dichtkunst und Musik 

Aquädukt Wasserleitungsbrücke 

Aranzini überzuckerte, konservierte 
Orangenschalen 

Archiv Sammlung von Dokumenten, 
Akten und dergleichen 

arglos vertrauensselig 

Argwohn Zweifel, Verdacht  

Aschanti Erdnuss  

Assistent Helfer, Mitarbeiter  

Astrologie Sterndeuterei  

Asyl   Zufluchtsstätte 

Atheist jemand, der nicht an Gott 
glaubt  

Atoll ringförmige Koralleninsel in der 
Südsee  

Atommüll radioaktiver Abfall  

Attacke Attacke, Krankheitsanfall  

Attrappe Nachbildung eines 
Gegenstands  
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Inhalt 
 

2 x 7 Sets zu 24 Karten (farbsortiert)  
2 x 2 Lösungsblätter (A5) 

 
 
 

Die Übung kann in Gruppen zu 3 oder 4 
Personen gespielt werden. Die Karten mit 
den Begriffen liegen verdeckt auf einem 
Stoß. Eine Karte wird offen aufgelegt. Die 
Erklärungen werden direkt verteilt. Wer 
die passende Erklärung hat, darf diese 
anfügen und den nächsten Begriff 
abheben. Das Wörterbuch darf verwendet 
werden.  
Wer als erster alle Erklärungen angelegt 
hat, hat gewonnen.  

 

Wendelin Hujber, 2006 
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48 Begriffe mit 

Anfangsbuchstabe A 
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